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Disponible en valenciano,  
gallego y euskera

¿Quieres ver una muestra?

grupo-sm.com/es/

@smespana

@SM_Espana

@smespana

@grupo-sm

La Fundación SM destina los beneficios 
de las empresas SM a programas 

culturales y educativos, con especial 
atención a los colectivos  

más desfavorecidos. 

Si quieres saber más sobre los programas 
de la Fundación SM, entra en  

www.fundacion-sm.org

Conócenos



una
etapa

para

más 

una
que 

En SM las personas están  
en el corazón de todo lo que hacemos. 
Queremos acompañarte  
en esta aventura y que cada uno  
de tus alumnos pueda experimentar  
y crecer con valentía. 

Los alumnos de Infantil se enfrentan 
cada día a nuevas experiencias 
y nuevos aprendizajes,  
poniendo el corazón en cada reto.  
Tú, profe, haces que sus ojos se abran 
y su curiosidad se multiplique.  
Es una etapa para valientes.

Infantil es un momento único  
para toda la comunidad educativa,  
es más que una etapa.
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Con los proyectos Explora potenciarás en tus alumnos su necesidad de explorar  
y descubrir. Si trabajas por proyectos o quieres incorporar alguno a lo largo del curso,  
no puedes dejar de contar con Explora en tu aula. 

Te damos cinco razones para incorporar Explora en tu aula .

1. Contenidos de la etapa . Tus alumnos 
llegarán a los contenidos a través de la in-
vestigación, el descubrimiento y la acción. 
¡Como  grandes exploradores!

2. Habilidades para la vida.  Como mar-
carse un objetivo, planificar, organizar, ser 
crítico, reflexionar, contrastar información, 
tomar decisiones, trabajar juntos, perse-
verar... 

3. Aprendizajes tangibles. Llevaréis a 
cabo un producto final que recogerá todo 
lo aprendido. Los alumnos podrán mostrarlo 
y contarlo por sí mismos.  

4. Libertad para ti . Contarás con suge-
rencias y propuestas para trabajar con los 
proyectos paso a paso; con total flexibilidad, 
para adaptarlos a tu aula. 

5. Temáticas superatractivas. Que man-
tendrán motivados a tus alumnos durante 
todo el proyecto, despertando su curiosidad 
y ganas de llegar a la meta. 

TRABAJA POR PROYECTOS  
CON EXPLORA 

Además, nos contagiaremos de ilusión porque todos (profe, familia y niños) 
aprenderemos juntos. 
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Cómo trabajar con Explora

LAS FASES DEL PROYECTO

Las sesiones y talleres se integran a lo largo 
de las diferentes fases del proyecto Sesión  

Psicomotricidad
Sesión  

Ed. emocional
Taller  

familias
Sesión  
Música

¿Qué está 
pasando? ¿Qué 

sabemos?

Tenemos  
un plan

¿Cómo 
hemos 

aprendido?

Buscamos 
información

Investigamos

Llegamos  
a la meta

¡LO CONSEGUIMOS!

DESCUBRIMOS

COMENZAMOS

3

1
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Material del alumno

Una carpeta que contiene:

Cuaderno del alumno Carpeta porfolio

Boletín para las familiasCarta para las familias

Adhesivos y troqueles
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Material del maestro

Guía didáctica

Libro informativo

Mural de asamblea  
y troqueles 



Entorno digital
Con herramientas para trabajar de forma transversal: lenguaje, matemáticas, emociones…

En cada proyecto…

Vivimos las emociones
Para trabajar las emociones.

Aprendemos juntos
Para usar en la asamblea 
y con las estrategias  
de Aprender a pensar: mapa mental, 
diagrama de Venn y cronograma.

Jugamos con las mates
Para reforzar los contenidos 
matemáticos de forma lúdica.

Proyecto
Encontrarás el visor  
de la guía didáctica.

Recursos interactivos
Con carácter motivacional  
como bits, presentaciones,  
cuentos, canciones, karaokes, 
experimentos…, para apoyar 
tu trabajo en el aula.

Cuaderno
Láminas en formato digital  
para que puedas proyectar en el aula  
con recursos interactivos asociados.

Recursos didácticos
Integran propuestas y materiales  
para preparar la clase  
y evaluarla (enfoque, guías  
de trabajo, programación…).

Diario de clase
Donde subir materiales realizados  
por tus alumnos  
para mostrar a las familias.

Descubrimos 
las palabras
Para trabajar el lenguaje oral 
y la grafomotricidad.

En el entorno digital Explora 
encontrarás la fundamentación 

pedagógica, los documentos 
curriculares y muchos más 

recursos.

¡!
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añosaños

Proyectos disponibles

V - Disponible en valenciano 
G - Disponible en gallego 
E - Disponible en euskera

añosañosañosaños
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AL OTRO LADO DE LA CALLE

¡CUÁNTAS ATRACCIONES!

POLO A LA VISTA

EL MUNDO EN MI DEDO

DE VACACIONES A MARTE

BURBUJAS

ROBOTS

ENERGÍA VERDE, MUNDO AZUL

DESCUBRIMOS ROMA

ME CUIDO, TE CUIDO

PARECE, PERO NO LO ES

EMERGENCIAS 112

MERCADO MEDIEVAL

CHIQUICHEF

ECOHUERTOS PARA TODOS

UN MUNDO EN IGUALDAD

V y G

V

V, G y E

V

V, G y E

V y E

V, G y E

V y G

V, G y E

V

V, G y E

V y E

V, G y E

TODOS AL COLE                               

VEN A MI FIESTA

¡DESIERTO A LA VISTA!

TENGO UN MENSAJE

EN LAS CAVERNAS

CACHORROS

ECOHUERTO

¡SOS! ANIMALES EN PELIGRO

DESCUBRIMOS EGIPTO

CUÉNTAME UN CUENTO

UN DÍA EN LA GRANJA

EMERGENCIAS 112

MERCADO MEDIEVAL

CHIQUICHEF

ECOHUERTOS PARA TODOS

UN MUNDO EN IGUALDAD

V y G

V

V, G y E

V

V, G y E

V y E

V, G y E

V y G

V, G y E

V

V, G y E

V y E

V, G y E

BIENVENIDO A MI CASA

UNA ENTRADA, POR FAVOR

SELVA A LA VISTA

OLIMPIADAS,  
¡QUÉ GRAN NOTICIA!

¡QUÉ INVENTO!

BICHOS

LA RUTA DE LOS DINOSAURIOS

PARQUES NATURALES 

DESCUBRIMOS GRECIA

MISTERIOS DEL FONDO DEL MAR

DE MUSEO EN MUSEO

EMERGENCIAS 112

MERCADO MEDIEVAL

CHIQUICHEF

ECOHUERTOS PARA TODOS

UN MUNDO EN IGUALDAD

V y G

V

V, G y E

V

V, G y E

V y E

V, G y E

V y G

V, G y E

V

V, G y E

V y E

V, G y E



PROYECTO MOTIVACIONES
CIERRES DEL 
PROYECTO

TALLERES 
ESPECÍFICOS

PRODUCTO 
FINAL DEL 
PROYECTO

BLOQUES DE 
CONTENIDOS

Una medalla 
egipcia que indique 
la procedencia 
de la momia, 
para recoger los 
aprendizajes y que 
le sirva para no 
perderse.

Experimento: 
Trasvase de 
recipientes 
 y permanencia 
 de la materia.
Animación a la 
lectura: “La leyenda  
de Amasis”.

MOTIVACIÓN 1. Una momia 
egipcia despistada no 
recuerda de dónde procede. 
Pide ayuda a los niños para 
recordar y conocer su hogar  
y volver a casa.

Opción 1. Visita de 
la momia. Los niños 
le ofrecen todas las 
medallas y le enseñan 
los trabajos que han 
realizado.

MOTIVACIÓN 2. El maestro 
lleva a clase unas vendas 
procedentes de un museo  
y pregunta a los niños su uso 
en relación con el pasado.

Opción 2. Vídeo con las
actividades del 
proyecto; exposición 
con los trabajos para 
completar un museo  
de arte egipcio en 
clase.

La vida en Egipto
Dioses y faraones
Arte y construcciones

CUÉNTAME UN CUENTO

UN DÍA EN LA GRANJA

Novedades para  3 años

Horario que 
represente 
en dibujos las 
actividades que se 
deben realizar en la 
granja, indicando 
qué animales hay, 
qué cuidados 
necesitan y qué 
productos dan.

Experimento:  
Cómo inflar un globo 
con cáscara de 
huevo.
Animación a la 
lectura: “La gallinita 
roja”, cuento 
tradicional inglés.

MOTIVACIÓN 1. Una granjera 
inexperta va a sustituir 
al granjero que se va de 
vacaciones. Ella no sabe nada 
sobre granjas. Pide ayuda a 
los niños para confeccionar 
un documento que le indique 
qué tiene que hacer en cada 
momento del día.

Opción 1. Visita de la 
granjera. Los niños le 
explican qué tiene que 
hacer y le entregan el 
horario completo con 
todas las actividades  
y animales de la granja.

MOTIVACIÓN 2. Se lleva al 
aula un cubo y un taburete 
para ordeñar, y se pregunta a 
los niños para qué sirven  
y dónde se utilizan.

Opción 2. Una visita a 
una granja real, en la 
que los niños participen 
de las actividades  
y muestren sus trabajos 
a los granjeros.

Quién vive en la granja
Qué cuidados 
necesitan
Qué nos dan

DESCUBRIMOS EGIPTO

Creación  
de un cuento 
escenificado  
para recoger
los aprendizajes 
y organizar una 
sesión divertida 
entre todos.

Experimento: 
Echarle agua a un 
osito de gominola 
para saber lo que 
pasa, si el osito 
pierde el color o se 
hincha.
Animación a la 
lectura: “El gigante 
egoísta”, de Oscar 
Wilde.

MOTIVACIÓN 1.  
Un cuentacuentos se ha 
quedado sin voz, pero le han 
contratado para una sesión 
de cuentos para niños. Pide 
ayuda a los niños para elegir  
el cuento y organizar todo  
lo que necesita. 

Opción 1.  
El cuentacuentos va a 
ver a los niños, y estos le 
muestran sus ideas y le 
ayudan en la sesión de 
cuentacuentos.

MOTIVACIÓN 2. El maestro 
lleva a clase un micrófono y 
explica que lo necesita para 
una sesión de cuentacuentos. 
Pregunta a los niños qué 
debería preparar para que la 
sesión fuera un éxito. 

Opción 2. Sesión de 
cuentacuentos en la 
que los niños participan 
no solo contando 
ellos sus cuentos, sino 
preparando el escenario, 
el vestuario,  
las marionetas,  
los efectos sonoros… 

Personajes de cuentos 
Tipos de cuentos 
Medios para contarlos

8
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Novedades para 4 años

DESCUBRIMOS GRECIA

MISTERIOS DEL FONDO 
DEL MAR

DE MUSEO EN MUSEO

PROYECTO MOTIVACIONES
CIERRES DEL 
PROYECTO

TALLERES 
ESPECÍFICOS

PRODUCTO 
FINAL DEL 
PROYECTO

BLOQUES DE 
CONTENIDOS

OS GGRREECECECCCIIAIAIAIA

MUMUSEEEOOOO

Experimento:  
La densidad. Cómo 
flota un huevo  
en agua salada  
y dulce.
Animación a la 
lectura: “Veinte 
mil leguas de viaje 
submarino”, de Julio 
Verne.

Opción 1. Visita de 
la oceanógrafa. Los 
niños muestran sus 
cuadernos con todos los 
descubrimientos que han 
hecho.

MOTIVACIÓN 1.  
Una oceanógrafa quiere 
explorar el fondo del mar y pide 
ayuda a los niños para conocer 
mejor las zonas más profundas 
de los océanos.

Opción 2. Exposición 
para familias en las que 
los niños muestran sus 
descubrimientos.

MOTIVACIÓN 2. El maestro lleva 
a clase una linterna de las que 
se usan en buceo, y pregunta a 
los niños por qué puede hacer 
falta una linterna en el fondo 
del mar.

Profundidad
Zona abisal
Arrecifes
Sorpresas bajo el mar

Elaboración de 
un cuaderno de 
naturaleza con 
curiosidades 
marinas donde 
recoger los 
descubrimientos, 
y que sirva para 
valorar la diversidad 
biológica y los 
secretos que 
guarda el fondo 
marino.

Experimento:  
La reflexión de la luz 
y los colores.
Animación a la 
lectura: “El jardín  
de Medusa”.

Opción 1. Visita del guía. 
Los niños le entregan los 
folletos con todas sus 
ideas.

MOTIVACIÓN 1. Un guía de 
museos se pregunta qué 
museo es mejor para los niños, 
y cuáles serán sus actividades 
predilectas. Pide ayuda a la 
clase para planificar sus visitas.

Opción 2. Creación de 
un museo en la escuela 
organizado según las ideas 
que se han recopilado a lo 
largo del proyecto. MOTIVACIÓN 2. El profesor 

lleva a clase un paraguas y 
cuenta a los niños que ha visto a 
alguien llevarlo cerrado y en alto 
dentro de un museo. Pregunta 
a los niños para qué lo estaba 
usando.

Museos famosos
Museos con formas 
curiosas
Museos interactivos

Elaboración de 
un folleto con 
un listado de 
museos favoritos 
y actividades 
divertidas para 
hacer con niños 
dentro de los 
museos.

Experimento: 
La palanca de 
Arquímedes.
Animación a la 
lectura: “El avaro  
y su oro”, de Esopo.

Opción 1. Visita de la 
diosa Atenea. Los niños le 
ofrecen todas las medallas 
y le enseñan los trabajos 
que han realizado.

MOTIVACIÓN 1. La diosa 
Atenea ha visto el deterioro que 
han sufrido las construcciones, 
el arte y las obras escritas de los 
antiguos griegos, y pide ayuda 
a los niños para conservarlo 
todo mejor. 

Opción 2. Biblioteca, como  
la de Éfeso, que reúna  
todas las epigrafías  
y las actividades realizados 
por los niños.

MOTIVACIÓN 2. Llega a 
clase una postal procedente 
de Grecia con una foto del 
Partenón. Los niños observan 
el templo y cómo se ha 
deteriorado, y deciden actuar 
para conservar los saberes  
de la antigua Grecia.

Vida cotidiana
Mitología
Arte

Una piedra 
grabada en la 
que conservemos 
los saberes de la 
antigua Grecia.
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Experimento: 
Compartir o no 
compartir, el 
autocontrol y la 
generosidad.
Animación a 
la lectura: “La 
Cenicienta”.

Opción 1. Visita de uno 
o varios abuelos que 
escuchan a los niños 
exponer todas las 
ideas que han tenido.

MOTIVACIÓN 1. Un abuelo 
está muy preocupado porque 
ve que en el mundo hay 
muchas personas que sufren. 
Sabe que la única solución es 
que aprendamos a cuidarnos y 
protegernos, y pide a los niños 
ideas para cuidarnos entre 
todos.

Opción 2. Congreso o 
cumbre escolar sobre 
los cuidados en el que 
los niños toman la 
palabra, exponen los 
problemas que han 
detectado y llegan al 
compromiso de algunas 
acciones que van a 
realizar.

MOTIVACIÓN 2. El profesor 
lleva a clase un bote de jabón 
de manos, y comentan entre 
todos las razones para lavarse 
las manos, cuándo hay que 
hacerlo y por qué. Se plantean 
más maneras cotidianas de 
cuidarnos y cuidar a los demás 
y del planeta.

Elaboración de 
un tríptico con un 
listado de acciones 
que los niños se 
comprometen a 
realizar para cuidar 
de sí mismos, 
cuidar de los 
demás y cuidar  
el mundo.

Me cuido
Cuido a los demás
Cuido mi mundo

Experimento:  
Ilusión óptica,  
la flecha cambia  
de dirección.
Animación a la 
lectura: “La Bella  
y la Bestia”, cuento 
tradicional francés.

Opción 1. Visita  
de la fotoperiodista.  
Los niños le muestran 
las imágenes 
encontradas y las 
páginas para la 
revista que han 
confeccionado.

MOTIVACIÓN 1.  
Una fotoperiodista tiene 
el encargo de realizar un 
reportaje sobre ilusiones 
ópticas, y pide a los niños 
que la ayuden a encontrar 
imágenes engañosas. 

Opción 2. Publicación 
de una revista de 
curiosidades visuales 
que se distribuye entre 
alumnos de la escuela 
y familiares. Se puede 
acompañar de una 
exposición de fotos  
y dibujos. 

MOTIVACIÓN 2. Llega a clase 
una cámara de fotos, con 
algunas imágenes engañosas 
en la memoria, y juntos 
el maestro y los niños las 
examinan, diferenciando qué 
son y qué parecen. Deciden 
entre todos buscar más 
imágenes similares para hacer 
una revista.

Elaboración de 
una revista visual 
sobre ilusiones 
ópticas para 
enseñar a los niños 
a no fiarse de las 
apariencias.

Camuflaje y mimetismo 
en la naturaleza
Trampantojos
Ilusiones ópticas 

Novedades para 5 años

DESCUBRIMOS ROMA

ME CUIDO, TE CUIDO

PARECE,  
PERO NO LO ES

Experimento: 
La balanza y su 
inclinación según el 
peso.
Animación a la 
lectura: “La leyenda 
de Rómulo y Remo”

Opción 1. Visita del 
mensajero, al que los 
niños entregan un 
saco de correos con 
todos los manuscritos 
para que los lleve al 
emperador.

MOTIVACIÓN 1. Un mensajero 
romano ha recibido el encargo 
del emperador de recorrer el 
imperio y registrar cómo los 
romanos han dejado su huella.

Opción 2. Lectura 
pública y exposición 
de los mensajes para 
que los conozcan otros 
alumnos y familias del 
centro. Se puede hacer 
en algún lugar del 
entorno donde haya 
restos romanos.

MOTIVACIÓN 2. El maestro 
lleva a clase un papiro en 
el que se le pide a la clase 
que colabore en la tarea de 
conocer el legado romano. 

Elaboración de 
un manuscrito 
enrollado para 
recoger los 
aprendizajes y que 
sirva para detallar 
los aspectos del 
mundo romano 
que siguen vivos en 
nuestra sociedad.

Vida cotidiana
Arte y construcciones
Legado

PROYECTO MOTIVACIONES
CIERRES DEL 
PROYECTO

TALLERES 
ESPECÍFICOS

PRODUCTO 
FINAL DEL 
PROYECTO

BLOQUES DE 
CONTENIDOS
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Crear un cartel  
para promocionar  
los beneficios  
de los productos  
de una tienda 
ecológica.

•  Experimento: 
¿Qué pasa si 
mezclas leche y 
limón? 
Observación 
y análisis. 
Manipulación 
de objetos . 
Clasificación. 
Secuenciación 
y clasificación. 
Acercamiento al 
método científico.

•  Animación a la 
lectura:  
“Las habichuelas 
mágicas”. 
 Escucha activa. 
Atención y 
memoria auditiva. 
Comprensión y 
expresión oral. 
Expresión plástica 
y visual.

•  Experimento:  
¿Un astronauta  
o una 
astronauta? 
 Observación 
y análisis. 
Manipulación 
de objetos. 
Clasificación. 
Secuenciación 
y clasificación. 
Acercamiento al 
método científico.

•  Animación a la 
lectura: 
“El día favorito 
de Claudia”. 
 Escucha activa. 
Atención y 
memoria auditiva.
Comprensión y 
expresión oral. 
Secuenciación 
temporal. 
Expresión plástica 
y visual.

MOTIVACIÓN 1. La visita de 
Jacinto. Visita del tendero 
Jacinto a una zona común 
para las tres edades, con 
una cesta de productos 
ecológicos. Les explica su 
negocio de tienda ecológica 
y les pide ayuda para preparar 
unos carteles para anunciar 
los beneficios de estos 
comercios y conseguir clientes.

Opción 1. Los niños 
mostrarán al tendero 
cuál es el cartel que 
han seleccionado 
para promocionar los 
productos ecológicos.

Opción 1. Los niños 
mostrarán a los mellizos  
la pancarta y la 
decoración que han 
creado, y les contarán 
todo lo que han tenido 
que aprender para poder 
llevarla a cabo.

MOTIVACIÓN 2. El cesto 
ecológico. El maestro 
aparecerá con un cesto 
de productos ecológicos 
y les planteará a los niños 
preguntas sobre los huertos 
ecológicos y los ecoalimentos, 
para realizar finalmente 
carteles con toda  
la información que los niños  
han encontrado.

Opción 2. Elaborar 
un cartel con el dibujo 
de productos que se 
pueden encontrar 
en una ECOtienda.

Opción 2. Colorear un 
cartel y elaborar una 
pancarta con el dibujo 
de niños y niñas, la 
palabra IGUALDAD y 
un lazo morado. Los 
niños explicarán a 
sus compañeros qué 
condiciones deben darse 
para preparar una carrera  
de la igualdad.

MOTIVACIÓN 2. Una mañana 
en el aula habrá un cartel 
en el que se verán hombres 
y mujeres participando en 
una carrera con el título 
“Carrera por la igualdad”. 
Se propondrá a los niños que 
investiguen sobre la igualdad, 
y se coloreará el cartel.

Nuestros derechos  
y deberes  
Igualdad en casa  
y en el trabajo  
Personajes 
 por la igualdad

Crear una pancarta 
de llegada a la 
meta, y preparar 
los elementos 
necesarios 
para llevarla a 
cabo: cartelitos, 
publicidad, 
banderines, 
dorsales.

ECOherramientas 
ECOalimentos 
ECOgranjas 
Ecosistemas

MOTIVACIÓN 1. La visita 
de Laura y Diego. Laura y 
Diego son los encargados de 
organizar una carrera por la 
igualdad en el colegio. Les 
explicarán a los niños qué 
significa la igualdad, cuáles 
son los principales derechos y 
obligaciones, la importancia 
de respetar las diferencias, 
el derecho a las mismas 
oportunidades profesionales, 
y les presentarán personajes 
famosos que han luchado por 
un mundo más igualitario.

Proyectos para 3, 4 y 5 años (con la misma temática)

PROYECTO MOTIVACIONES
CIERRES DEL 
PROYECTO

TALLERES 
ESPECÍFICOS

PRODUCTO 
FINAL DEL 
PROYECTO

BLOQUES DE 
CONTENIDOS

ECOHUERTOS  
PARA TODOS

UN MUNDO  
EN IGUALDAD
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PROYECTO MOTIVACIONES
CIERRES DEL 
PROYECTO

TALLERES 
ESPECÍFICOS

PRODUCTO 
FINAL DEL 
PROYECTO

BLOQUES DE 
CONTENIDOS

Entre todos 
recopilarán 
los materiales 
necesarios para 
que la doctora 
Socorro llene 
su maletín. Se 
orientará para que 
cada edad aporte 
algo al mismo 
maletín. Además, 
los niños de 5 años 
elaborarán una guía  
de primeros auxilios.

(*) Producto final 
individual por nivel.

·  Experimento: 
Cambio de 
temperatura. 

·  Animación 
a la lectura: 
“Caperucita 
Roja”.

La doctora Socorro  
La doctora Socorro viene 
a clase para explicarnos 
su trabajo: cuando alguien 
tiene una urgencia, llama 
al 112 y enseguida llega 
ella para ayudar. Por eso 
nunca se desprende de su 
maletín médico, que muy 
orgullosa quiere enseñar a los 
alumnos, pero… ¡oh! Tiene un 
nuevo maletín y está vacío. 
¿Podemos ayudar a la doctora 
Socorro a rellenar su maletín? 
¿Qué tienen que llevar los 
doctores para atender las 
urgencias? Además, los 
alumnos de 5 años pueden 
elaborar un manual de 
primeros auxilios. 

Opción 1. Visita de la 
doctora Socorro. Viene 
a recoger su nuevo 
maletín médico. 

Opción 2. Exponer ante 
las familias qué medidas 
de primeros auxilios  
(5 años) podemos llevar 
a cabo, y cómo podemos 
prevenir accidentes en: 
·  El cole (3 años). 
·  La casa (4 años). 
·  La calle (5 años).

El cuerpo humano 
Las partes del cuerpo; 
 la cabeza; la cara; 
rasgos físicos y cambios 
con el paso del tiempo.
·  Cabeza, tronco  

y extremidades   
(3 años). 

·  El esqueleto  
y articulaciones
(4 años). 

·  Los músculos  
y órganos internos 
del cuerpo (5 años). 

Prevención de 
accidentes en…
· El cole (3 años). 
· La casa (4 años).
· La calle (5 años).
Servicios de emergencias 
y el hospital.

EMERGENCIAS 112

·  Experimento: 
Magia con 
pimienta. 

·  Animación 
a la lectura:
“El flautista 
de Hamelín”. 

Opción 1. Visita de Mendo  
para tocar su música en 
el mercado medieval del 
cole. 

Opción 2. Invitar a las 
familias y alumnos de 
otros niveles al mercado, 
donde se encontrarán con 
distintos personajes (rey, 
campesino, monje…) de la 
Edad Media que explicarán 
cuál era su labor en la 
época, por qué se visten 
así... 

Realizar un mercado 
medieval para 
que Mendo pueda 
deleitar a todos 
con su música. Se 
orientará para que la 
aportación de cada 
edad sea diferente, 
formando, entre 
todos, los puestos, la 
ambientación... para 
el mismo mercado. 

(*) Producto final 
individual por nivel.

Mendo, el juglar más 
estupendo  
Mendo es un juglar entusiasta,  
le encanta su profesión, y 
su máxima preocupación es 
llegar con su música al mayor 
número de personas. Está a 
punto de llegar a una villa y no 
sabe muy bien dónde ir. ¿En el 
castillo le podrá escuchar todo 
el mundo que quiera? ¿Qué 
personas puede encontrar en 
la ciudad? Todo son preguntas 
por responder para nuestro 
juglar más estupendo.  
¿Le ayudamos? 

·  La vida en la Edad 
Media.

·  Vestimenta medieval: 
prendas de vestir 
medievales. 

·  El castillo: partes del 
castillo. 

·  El mercado medieval: 
gremios y profesiones 
medievales, alimentos  
y otros productos  
del mercado 
medieval.

·  Arte y diversión  
en la Edad Media.

MERCADO MEDIEVAL

·  Experimento: 
Fruta flotante. 

·  Animación 
a la lectura: 
“Garbancito”. 

Opción 1. Visita del 
chef Romero al colegio 
para ver los platos que 
han elaborado los niños 
como menú ganador 
para el concurso. 

El chef Romero  
Romero es un chiquichef que 
acaba de empezar a trabajar  
de cocinero en un pequeño 
restaurante. Y un día decide 
presentarse a un concurso de 
cocina en el que se premiarán 
los mejores platos. Está 
hecho un lío: “¿Tendré todos 
los ingredientes necesarios? 
¿Lo cocinaré de la manera 
adecuada? ¿Será un menú 
sano y equilibrado?”.  
¿Le podemos ayudar a 
preparar el menú ganador? 

Opción 2. Invitar a las 
familias y a alumnos  
de otros niveles a 
degustar los platos 
del menú ganador y 
mostrar/explicar todo 
lo que han aprendido 
durante el proyecto. 

Realizar el menú 
ganador para  
el concurso  
del chef Romero.  
Se pueden hacer  
los platos 
cocinados, 
o plasmarlos en 
una cartulina 
(mural). 

(*) Producto final 
individual por nivel. 

·  La cocina y sus 
utensilios. 

·  Los ingredientes: 
alimentos.

·  El cocinero y su 
profesión. 

·  Alimentación 
saludable. 

· La receta. 

CHIQUICHEF

Proyectos para 3, 4 y 5 años (con la misma temática)



LECTURAS  
RECOMENDADAS 
PARA PEQUEÑOS 
EXPLORADORES



UN DÍA  
EN LA GRANJA

Animales de granja 
Un libro con pictogramas sobre 
el entorno de la granja, lleno 
de vocabulario, curiosidades... 
¡y hasta adivinanzas!

Un año en la granja 
Un álbum sobre el entorno rural 
que fomenta la imaginación 
y la creatividad, desarrolla la 
percepción y el pensamiento 
lógico.

CUÉNTAME  
UN CUENTO

Marquitos, vampiro 
Un tierno relato sobre las 
relaciones familiares y la 
importancia de la educación 
emocional.

Nuevas aventuras  
del pirata Pepe 
Un divertido cuento en verso 
sobre un pirata retirado, que 
por fin puede disfrutar de su 
mayor tesoro: ¡su familia!

Lecturas recomendadas

DESCUBRIMOS 
EGITPO

Descubre el antiguo Egipto 
Un libro de pegatinas sobre  
la vida en torno al río Nilo  
y un sinfín de curiosidades.
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El libro de los faraones 
Una guía para explorar cómo 
era la vida de los faraones, qué 
eran los jeroglíficos, cómo se 
construyeron las pirámides.

3 años

14



DESCUBRIMOS 
GRECIA

Descubre la antigua Grecia 
Un libro de pegatinas para 
explorar los templos y los 
teatros de los antiguos griegos,  
los juegos olímpicos.

El gran libro de la mitología griega 
Una guía interactiva con solapas 
y desplegables para descubrir el 
origen de los dioses griegos, sus 
misteriosos poderes y todas sus 
aventuras.

DE MUSEO  
EN MUSEO

La Ciudad de los Gatos 
Un álbum interactivo para 
explorar lugares increíbles 
como el Museo Reina Felina, 
el Michiparc, la plaza de la 
Heroína Minina o el Bulevar de 
las Siete Vidas.

La Ciudad de los Perros 
Un libro ingenioso y divertido 
para descubrir el Museo 
de Chuchos, el Instituto de 
Pesquisa Canina, el colegio 
Luna Ladrido o el castillo Guau.

MISTERIOS DEL 
FONDO DEL MAR

Versos del mar
Un bello álbum ilustrado para 
descubrir la vida, los misterios 
y la magia del mar... ¡y también 
para familiarizarse con la 
poesía!

Érase una vez una sirena 
Un precioso cuento sobre 
la importancia de respetar 
a todos los seres vivos y su 
entorno.

Lecturas recomendadas
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4 años
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Lecturas recomendadas

DESCUBRIMOS 
ROMA

Busca y encuentra en la historia 
Un libro interactivo para 
encontrar un sinfín de 
curiosidades en la época de la 
Prehistoria, la antigua Roma.

Descubre la Antigua Roma 
Un libro de pegatinas sobre 
los antiguos romanos: sus 
construcciones y curiosidades de su 
cultura y sus celebraciones religiosas.

PARECE, 
PERO NO LO ES

Antón sabe hacer magia 
Una divertida historia sobre la 
inocencia de los niños, el gran 
poder de la imaginación y la 
magia de todas las cosas.

Caramelo 
Un cuento ilustrado lleno de 
humor sobre la amistad entre 
una niña y un caballo, para 
reflexionar sobre la relación de 
las personas con los animales.

TE CUIDO,
ME CUIDO

El lemming que era diferente 
Un divertido relato que muestra 
el valor único de cada uno de 
nosotros y hace hincapié en 
la importancia de tener ideas 
propias.

Nada puede asustar a un oso 
Un entrañable cuento en verso 
que anima a enfrentarse a los 
miedos con ayuda de la familia 
y mucho sentido del humor.

5 años
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una
etapa

para

más 

una
que 

En SM las personas están  
en el corazón de todo lo que hacemos. 
Queremos acompañarte  
en esta aventura y que cada uno  
de tus alumnos pueda experimentar  
y crecer con valentía. 

Los alumnos de Infantil se enfrentan 
cada día a nuevas experiencias 
y nuevos aprendizajes,  
poniendo el corazón en cada reto.  
Tú, profe, haces que sus ojos se abran 
y su curiosidad se multiplique.  
Es una etapa para valientes.

Infantil es un momento único  
para toda la comunidad educativa,  
es más que una etapa.



Educación Infantil

añosaños

añosaños

añosaños

S
E

2
2

2
4

5
8

Disponible en valenciano,  
gallego y euskera

¿Quieres ver una muestra?

grupo-sm.com/es/

@smespana

@SM_Espana

@smespana

@grupo-sm

La Fundación SM destina los beneficios 
de las empresas SM a programas 

culturales y educativos, con especial 
atención a los colectivos  

más desfavorecidos. 

Si quieres saber más sobre los programas 
de la Fundación SM, entra en  

www.fundacion-sm.org

Conócenos




