Educacidon Infantil
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Disponible en valenciano,
gallego y euskera
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Infantil es un momento Unico
para toda la comunidad educativa,
es mds que una etapa.

Los alumnos de Infantil se enfrentan
cada dia a nuevas experiencias

y nuevos aprendizajes,
poniendo el corazén en cada reto.
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TRABAJA POR PROYECTOS
CON EXPLORA

Con los proyectos Explora potenciards en tus alumnos su necesidad de explorar
y descubrir. Sitrabajas por proyectos o quieres incorporar alguno a lo largo del curso,
no puedes dejar de contar con Explora en tu aula.

Te damos cinco razones para incorporar Explora en tu aula.

Tus alumnos
llegarén a los contenidos a través de la in-
vestigaciéon, el descubrimiento y la accién.
iComo grandes exploradores!

Como mar-
carse un objetivo, planificar, organizar, ser
critico, reflexionar, contrastar informacion,
tomar decisiones, trabajar juntos, perse-
verar...

Llevaréis a
cabo un producto final que recogerd todo
lo aprendido. Los alumnos podrdn mostrarlo
y contarlo por st mismos.

Contards con suge-
rencias y propuestas para trabajar con los
proyectos paso a paso; con total flexibilidad,
para adaptarlos a tu aula.

Que man-
tendrdn motivados a tus alumnos durante
todo el proyecto, despertando su curiosidad
y ganas de llegar a la meta.

Ademdas, nos contagiaremos de ilusién porque todos (profe, familia y ninos)

aprenderemos juntos.

EXPLORA®
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Coémo trabajar con Explora

LAS FASES DEL PROYECTO

¢ Qué esta ~
pasando? cQué
sabemos?

COMENZAMOS ‘

¢Como

hemos
aprendido?

‘

Llegamos
a ala meta

iLO CONSEGUIMOS!

Tenemos
un plan
Buscamos
informacién

DESCUBRIMOS

Las sesiones y talleres se integran a lo largo @ @
de las diferentes fases del proyecto PecaEson vesion

O o

Sesion Taller
Ed. emocional familias




Material del alumno

Carpeta porfolio

Carta para las familias Boletin para las familias
T




Material del maestro

Libro informativo

Mural de asamblea
y troqueles
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Entorno digital

Con herramientas para trabajar de forma transversal: lenguaje, matemdaticas, emociones...

Burbujas

Mi CARPETA

Ficha técnicas
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En cada proyecto...

RECURSOS EXCLUS PROFESOR

Acceso directo a los recursas Inmaélms de la nnnﬂhd digital. Estos. :Mcurms no estin disponibles para tus alumnos, pers si lo deseas los puedes
compartir con dhs_ldunaspnedu:incmi:tuspmpqzsm o enlaces arecursos que hayas encontrado en la web.

OBSERVAMOS

Fondo marino
sorprendente
(libro

informativo)

El submarino
(video)

Bits del mar

ESCUCHAMOS Y

CANTAMOS La Sirenita
(cuento

lecutade)

jQué viene el

Al fondo del mar
(letra)

Al fondo del mar
feancién)

tiburén! (poesia
locutada)

El baile deias
olas (audicidn)

i Sonidos del mar
(audios)

La Sirenita
(texto)

Mural interactivo
- ﬂga§ de colores vi Menudo arte! B

Descubrimos
las palabras

Para trabagjar el lenguagje oral
y la grafomotricidad.

Vivimos las emociones
Para trabajar las emociones.

Jugamos con las mates

Para reforzar los contenidos
matematicos de forma l0dica.

Aprendemos juntos

Para usar en la asamblea

y con las estrategias

de Aprender a pensar: mapa mental,
diagrama de Venn y cronograma.

Proyecto

Encontrards el visor
de la guia didéctica.

Diario de clase

Donde subir materiales realizados
por tus alumnos
para mostrar a las familias.

Recursos didacticos

Integran propuestas y materiales
para preparar la clase

y evaluarla (enfoque, guias

de trabajo, programacion...).

Recursos interactivos

Con cardcter motivacional
como bits, presentaciones,
cuentos, canciones, karaokes,
experimentos..., para apoyar
tu trabajo en el aula.

Cuaderno

Laminas en formato digital
para que puedas proyectar en el aula
con recursos interactivos asociados.

En elentorno digital Explora

encontrards la fundamentaciéon
pedagbgica, los documentos
curriculares y muchos més
recursos.




TODOS AL COLE

VEN A MI FIESTA
{DESIERTO ALAVISTA!
TENGO UN MENSAJE

EN LAS CAVERNAS
CACHORROS

ECOHUERTO

iSOS! ANIMALES EN PELIGRO
DESCUBRIMOS EGIPTO
CUENTAME UN CUENTO

UN DIA EN LA GRANJA
EMERGENCIAS 112
MERCADO MEDIEVAL
CHIQUICHEF

ECOHUERTOS PARATODOS

UN MUNDO EN IGUALDAD

V - Disponible en valenciano
G - Disponible en gallego
E - Disponible en euskera

BIENVENIDO A MI CASA
UNA ENTRADA, POR FAVOR

SELVAALAVISTA

OLIMPIADAS,
{QUE GRAN NOTICIA!

{QUE INVENTO! V,GyE
BICHOS VYE
LARUTA DE LOS DINOSAURIOS  V,GyE
PARQUES NATURALES VyG
DESCUBRIMOS GRECIA

MISTERIOS DEL FONDO DEL MAR

DE MUSEO EN MUSEO

EMERGENCIAS 112

MERCADO MEDIEVAL

CHIQUICHEF

ECOHUERTOS PARA TODOS

UN MUNDO EN IGUALDAD

Proyectos disponibles

ALOTRO LADO DE LA CALLE
iCUANTAS ATRACCIONES!
POLOALAVISTA

EL MUNDO EN MI DEDO

DE VACACIONES A MARTE
BURBUJAS

ROBOTS

ENERGIA VERDE, MUNDO AZUL

DESCUBRIMOS ROMA

ME CUIDO, TE CUIDO
PARECE, PERO NO LOES
EMERGENCIAS 112
MERCADO MEDIEVAL
CHIQUICHEF

ECOHUERTOS PARATODOS

UN MUNDO EN IGUALDAD



Novedades para 3 anos

PROYECTO

PROVECTOS

UN DIA EN LA GRANJA

BLOQUES DE
CONTENIDOS

La vida en Egipto
Dioses y faraones
Arte y construcciones

MOTIVACIONES

MOTIVACION 1. Una momia
egipcia despistada no
recuerda de donde procede.
Pide ayuda a los ninos para
recordar y conocer su hogar
y volver a casa.

MOTIVACION 2. El maestro

CIERRES DEL
PROYECTO

Opcién 1. Visita de

la momia. Los ninos

le ofrecen todas las
medallas y le ensenan
los trabajos que han
realizado.

Opcidn 2. Video con las

PRODUCTO
FINAL DEL
PROYECTO

Una medalla
egipcia que indique
la procedencia

de la momia,

para recoger los
aprendizajes y que
le sirva para no

TALLERES
ESPECIFICOS

Experimento:
Trasvase de
recipientes

y permanencia

de la materia.
Animacioén a la
lectura: “La leyenda

lleva a clase unas vendas actividades del DElERIEE. SeAmesls
procedentes de un museo proyecto; exposicion
y pregunta a los ninos su uso con los trabajos para
en relacion con el pasado. completar un museo
de arte egipcio en
clase.
Personajes de cuentos MOTIVACION 1. Opcién 1. Creacion Experimento:
Tipos de cuentos Un cuentacuentos se ha El cuentacuentos va a de un cuento Echarle agua aun
Medios para contarlos  quedado sin voz, pero le han ver a los ninos, y estos le escenificado osito de gominola

contratado para una sesién
de cuentos para ninos. Pide
ayuda a los nifos para elegir
el cuento y organizar todo

lo que necesita.

MOTIVACION 2. El maestro
lleva a clase un micréfono y
explica que lo necesita para

muestran sus ideas y le
ayudan en la sesion de
cuentacuentos.

Opcidn 2. Sesién de
cuentacuentos en la
que los nifios participan
no solo contando
ellos sus cuentos, sino

para recoger
los aprendizajes
y organizar una
sesion divertida
entre todos.

para saber lo que
pasa, siel osito
pierde el color o se
hincha.

Animaciéon a la
lectura: “El gigante
egoista”, de Oscar




DESCUBRIMOS GRECIA

PROVECTOS

MISTERIOS DEL FONDO
DEL MAR

DE MUSEO EN MUSEO



Novedades para 5 anos

PROYECTO

ME CUIDO, TE CUIDO

PARECE,
PERONOLOES

BLOQUES DE
CONTENIDOS

Vida cotidiana
Arte y construcciones
Legado

MOTIVACIONES

MOTIVACION 1. Un mensajero
romano ha recibido el encargo
delemperador de recorrer el
imperio y registrar como los
romanos han dejado su huella.

MOTIVACION 2. El maestro
lleva a clase un papiro en
el que se le pide a la clase
que colabore en la tarea de
conocer el legado romano.

CIERRES DEL
PROYECTO

Opcién 1. Visita del
mensajero, al que los
niNos entregan un
saco de correos con
todos los manuscritos
para que los lleve al
emperador.

Opcidn 2. Lectura
publica y exposiciéon

de los mensagjes para
que los conozcan otros
alumnos y familias del
centro. Se puede hacer
en algtn lugar del
entorno donde haya
restos romanos.

PRODUCTO
FINAL DEL
PROYECTO

Elaboracion de

un manuscrito
enrollado para
recoger los
aprendizajes y que
sirva para detallar
los aspectos del
mundo romano
que siguen vivos en
nuestra sociedad.

TALLERES
ESPECIFICOS

Experimento:
Labalanzay su
inclinacion segun el
peso.

Animaciéon a la
lectura: “La leyenda
de Rébmulo y Remo”

Me cuido
Cuido a los demés
Cuido mi mundo

MOTIVACION 1. Un abuelo
est& muy preocupado porque
ve que en el mundo hay
muchas personas que sufren.
Sabe que la Unica solucién es
que aprendamos a cuidarnos y
protegernos, y pide a los ninos
ideas para cuidarnos entre
todos.

Opcidn 1. Visita de uno
o varios abuelos que
escuchan alos ninos
exponer todas las
ideas que han tenido.

Opcidén 2. Congreso o
cumbre escolar sobre
los cuidados en el que
los niflos toman la

Elaboracion de

un triptico con un
listado de acciones
que los ninos se
comprometen a
realizar para cuidar
de st mismos,
cuidar de los
demds y cuidar

Experimento:
Compartir o no
compartir, el
autocontroly la
generosidad.
Animaciéon a

la lectura: “La
Cenicienta”.




Proyectos para 3, 4 y 5 anos (con la misma temética)

PROYECTO

BLOQUES DE
CONTENIDOS

ECOherramientas
ECOalimentos
ECOgranjas
Ecosistemas

UN MUNDO
EN IGUALDAD

MOTIVACIONES

MOTIVACION 1. La visita de
Jacinto. Visita del tendero
Jacinto a una zona comun
para las tres edades, con

una cesta de productos
ecoldgicos. Les explica su
negocio de tienda ecolégica
y les pide ayuda para preparar
unos carteles para anunciar
los beneficios de estos
comercios y conseguir clientes.

MOTIVACION 2. El cesto
ecolégico. El maestro
aparecerd con un cesto

de productos ecoldgicos

y les plantearé a los nifios
preguntas sobre los huertos
ecoldgicos y los ecoalimentos,
para realizar finalmente
carteles con toda

la informaciéon que los niflos
han encontrado.

CIERRES DEL
PROYECTO

Opcidn 1. Los nifos

mostrardn al tendero

cudl es el cartel que
han seleccionado

para promocionar los

productos ecoldgicos.

Opcién 2. Elaborar

un cartel con el dibujo

de productos que se
pueden encontrar
en una ECOtienda.

PRODUCTO
FINAL DEL
PROYECTO

Crear un cartel
para promocionar
los beneficios

de los productos
de una tienda
ecolégica.

TALLERES
ESPECIFICOS

« Experimento:
¢Qué pasa si
mezclas leche y
limén?
Observacion
y andlisis.
Manipulacién
de objetos .
Clasificacion.
Secuenciacion
y clasificacion.
Acercamiento al
método cientifico.

Animacién a la
lectura:

“Las habichuelas
magicas”.
Escucha activa.
Atenciony
memoria auditiva.
Comprension y
expresion oral.
Expresion plastica
y visual.

Nuestros derechos

MOTIVACION 1. La visita
de Lauray Diego. Laurc

Opcidn 1. Los nifos

mostrardin a los melli

Crear una pancarta

« Experimento:
nda rond O




Proyectos para 3, 4 y 5 anos (con la misma temética)

PRODUCTO
BLOQUES DE CIERRES DEL FINAL DEL TALLERES
PROYECTO CONTENIDOS MOTIVACIONES PROYECTO PROYECTO ESPECIFICOS
El cuerpo humano La doctora Socorro Opcién 1. Visita de la Entre todos - Experimento:
Las partes del cuerpo; La doctora Socorro viene doctora Socorro. Viene recopilaran Cambio de
la cabeza; la cara; a clase para explicarnos arecoger su nuevo los materiales temperatura.
rasgos f{sicos y cambios  su trabajo: cuando alguien maletin médico. necesarios para o o
. : : + Animaciéon
con el paso del tiempo. tiene una urgencia, llama Opcién 2. Exponer ante que la doctora e
- Cabeza, tronco al 112 y enseguida llega - > : Socorro llene clliel ek
. las familias qué medidas > “Caperucita
y extremidades ella para ayudar. Por eso de primeros auxilios su maletin. Se : p
orientard para que Roja”.

(3 afos).
- Elesqueleto
y articulaciones
(4 afos).
- Los mUsculos
y érganos internos
del cuerpo (5 anos).
Prevencién de
accidentes en...
- Elcole (3 afos).
- La casa (4 afos).
- La calle (5 afos).
Servicios de emergencias
y el hospital.

nunca se desprende de su
maletin médico, que muy
orgullosa quiere ensefar a los
alumnos, pero... joh! Tiene un
nuevo maletin y estd vacio.
sPodemos ayudar a la doctora
Socorro arellenar su maletin?
s Qué tienen que llevar los
doctores para atender las
urgencias? Ademdas, los
alumnos de 5 aflos pueden
elaborar un manual de
primeros auxilios.

(5 afos) podemos llevar
acabo, y cémo podemos
prevenir accidentes en:

- El cole (3 ainos).

- La casa (4 anos).

- La calle (5 afos).

cada edad aporte
algo al mismo
maletin. Ademds,
los nifios de 5 afos
elaborardn una guia
de primeros auxilios.

(*) Producto final
individual por nivel.

- Lavida en la Edad
Media.

- Vestimenta medieval:
prendas de vestir
medievales.

- El castillo: partes del
castillo.

Mendo, el juglar més
estupendo

Mendo es un juglar entusiasta,
le encanta su profesion, y

su mdaxima preocupacion es
llegar con su mUsica al mayor
nUmero de personas. Est& a

Opcién 1. Visita de Mendo
para tocar su musica en
el mercado medieval del
cole.

Opcidn 2. Invitar a las
familias y alumnos de
otros niveles al mercado

Realizar un mercado
medieval para

que Mendo pueda
deleitar a todos

con su musica. Se
orientard para que la
aportacién de cada

- Experimento:

Magia con
pimienta.

- Animacion

a la lectura:
“El Aautista
de Hamelin".

MERCADO MEDIEVAL

CHIQUICHEF




LECTURAS
RECOMENDADAS
PARA PEQUENOS
EXPLORADORES



Descubre

EL ANTIGUO
EGIPTO
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Q788413188911

Descubre el antiguo Egipto
Un libro de pegatinas sobre
la vida en torno al rio Nilo

y un sinfin de curiosidades.
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'S El libro de los

TFARAONES

Q788413188386

El libro de los faraones

Una guia para explorar como
era la vida de los faraones, qué
eran los jeroglificos, como se
construyeron las pirdmides.

MARQUTGS,

VAMPIRO

Q7884118219#1

Marquitos, vampiro

Un tierno relato sobre las
relaciones familiares y la
importancia de la educacién
emocional.

NUEVAS AVENTURA
PIRATA
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Nuevas aventuras

del pirata Pepe

Un divertido cuento en verso
sobre un pirata retirado, que
por fin puede disfrutar de su
mayor tesoro: jsu familia!
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Q788413927541

Animales de granja

Un libro con pictogramas sobre
el entorno de la granja, lleno
de vocabulario, curiosidades...
iy hasta adivinanzas!

Q788413922164

Un aiio en la granja

Un dlbum sobre el entorno rural
que fomenta la imaginacion

y la creatividad, desarrolla la
percepcion y el pensamiento
l6gico.
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Descubre

LA ANTIGUA
GRECIA

Q788413188928

Descubre la antigua Grecia

Un libro de pegatinas para
explorar los templos y los
teatros de los antiguos griegos,
los juegos olimpicos.
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& El gran libro de lc. :

MITOLOGIA

Q788491826576

El gran libro de la mitologia griega
Una guia interactiva con solapas

y desplegables para descubrir el
origen de los dioses griegos, sus
misteriosos poderes y todas sus
aventuras.
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Versos del b )

MaR

Q788467563658

Versos del mar

Un bello &lbum ilustrado para
descubrir la vida, los misterios
y la magia del mar... jy también
para familiarizarse con la
poesia!
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UNA SIRENA

FEATRC

Q788413920580

Erase una vez una sirena
Un precioso cuento sobre
la importancia de respetar
a todos los seres vivos y su
entorno.
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Q788411822008

La Civdad de los Gatos

Un album interactivo para
explorar lugares increibles
como el Museo Reina Felina,
el Michiparc, la plaza de la
Heroina Minina o el Bulevar de
las Siete Vidas.

Q788411209557

La Civdad de los Perros

Un libro ingenioso y divertido
para descubrir el Museo

de Chuchos, el Instituto de
Pesquisa Canina, el colegio
Luna Ladrido o el castillo Guau.
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DESCUBRIMOS
ROMA

Q788467529654

Buscay encuentra en la historia
Un libro interactivo para
encontrar un sinfin de
curiosidades en la época de la
Prehistoria, la antigua Roma.

Q788413188935

Descubre la Antigua Roma

Un libro de pegatinas sobre

los antiguos romanos: sus
construcciones y curiosidades de su
culturay sus celebraciones religiosas.

TE CUIDO,
ME CUIDO

€L LEMMING
QUE ERA
DIFERENTE

Q788413927510

s ohBocs sl;,n oo St

El lemming que era diferente
Un divertido relato que muestra
el valor Unico de cada uno de
nosotros y hace hincapié en

la importancia de tener ideas

propias.

Q788467594188

Nada puede asustar a un oso
Un entranable cuento en verso
que anima a enfrentarse a los
miedos con ayuda de la familia
y mucho sentido del humor.
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PARECE,

PERONOLOES

Miz

cuentos
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9788491829973

Antén sabe hacer magia
Una divertida historia sobre la
inocencia de los ninos, el gran
poder de la imaginaciéon y la
magia de todas las cosas.

CARAMELO

Q788413922140

Caramelo

Un cuento ilustrado lleno de
humor sobre la amistad entre
una nina y un caballo, para
reflexionar sobre la relacion de
las personas con los animales.
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